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Art. 1— A Super Liga Futsal Rio sera dirigida tecnicamente pelo pela COMISSAO EXECUTIVA e COMITES
ORGANIZADORES as quais compete:

1.1 - Elaborar as tabelas dos campeonatos;
1.2 - Tomar as providéncias de ordem técnica necessdrias a organizacdo dos campeonatos;

1.3 - Examinar as sumulas e os relatérios dos arbitros junto com a coordenacéo disciplinar aprovando, ou
ndo, as partidas;

1.4 - Determinar data, hora e local de realiza¢édo das partidas.

1.5 - Os clubes poderéo, excepcionalmente, de comum acordo entre as equipes envolvidas, solicitarem a
alteracdo de datas e horarios de jogos da tabela, desde que estes ndo sejam televisionados e mediante a
aprovagao da COMISSAO EXECUTIVA e dos COMITES ORGANIZADORES.

1.6 — A COMISSAO EXECUTIVA junto com os COMITES ORGANIZADORES podera, por motivo de forga
maior, utilizar outros ginasios, para realizagdo dos jogos.

Art. 2 - Nao sera admitida, no decorrer do campeonato, a inversao do mando de jogo, salvo:
2.1 - Decisao irrecorrivel de sancdes disciplinares;

2.2 - Comum acordo entre as equipes envolvidas, desde que, previamente, aprovado pela COMISSAO
EXECUTIVA e pelos COMITES ORGANIZADORES;

2.3- Fica estabelecido que na publicacéo da tabela de jogos a equipe que estiver com o mando de jogo tera
seu nome publicado em primeiro lugar, ou seja, do lado esquerdo.

2.4 - Havendo comum acordo entre as equipes participantes e sendo comunicado com antecedéncia
minima de 10 (dez) dias, a COMISSAO EXECUTIVA e os COMITES ORGANIZADORES poderédo autorizar

gue um jogo seja realizado em outra cidade, desde que respeitadas as disposi¢des deste Regulamento.

CAPITULO Il - DA INSCRICAO NOS CAMPEONATOS

Art. 3 - Os campeonatos de ADULTO e JUVENIL serao disputados pelas equipes inscritas no prazo legal e
gue atendam as exigéncias minimas da Super Liga;

3.1- O clube tera de ser um franqueado, entende-se por franqueados aqueles que adquiriram o direito de
integrar e disputar a Super Liga mediante condi¢cfes e valores por ela fixados.

3.2- Apresentar no minimo um ginasio com Placar Eletrénico, Vestiarios em condi¢des de higiene perfeitas
e Seguranca Fisica para as duas Equipes;

3.3- Poderé o clube interessado se inscrever em qualquer uma das categorias ou nas duas caso tenha
interesse;

3.4- No caso de haver uma procura maior de equipes em relagdo ao nimero de vagas oferecidos pela
Super Liga, a decisdo sera tomada exclusivamente por toda a DIRETORIA da Super Liga;

CAPITULO Il - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 4- Para todos e quaisquer campeonatos realizados pela SUPER LIGA, os sistemas de disputas seréao
apresentados em anexo ao REGULAMENTO nos respectivos Conselhos Arbitrais de cada categoria;

CAPITULO IV- INSCRICOES DE ATLETAS E COMISSAO TECNI CA

Art. 5- Cada equipe podera inscrever no maximo 25 (vinte e cinco) atletas, por categoria;

5.1- As equipes participantes deverao inscrever os atletas e membros de comisséo técnica em modelo de
ficha oficial da Super Liga devidamente assinado por cada inscrito.



5.2- Somente quando forem participar de competicdes de &mbito Nacional e Internacional os Clubes
participantes da Super Liga deverdo procurar a Federacdo de Futebol de Saldo do Estado do Rio de Janeiro
para regularizarem a condi¢do de jogo de sua equipe;

5.3 — Ficando ainda a equipe responsavel por qualquer pagamento relativo a taxas de inscri¢éo, renovagao,
mensalidade e etc. Junto a Federacéo de Futebol de Saldo do Estado do Rio de Janeiro;

5.4 - Nenhum atleta poderd inscrever-se (assinar formulario oficial de solicitacdo de inscricao) por mais de
uma equipe no mesmo campeonato da Super Liga, se o fizer, estara automaticamente impedido de
participar da competicao por qualquer das equipes solicitantes, sendo suas inscri¢des nulas e de nenhum
efeito juridico desportivo.

5.5 - A Uinica excec¢édo ao que estabelece este artigo é o caso do atleta ja inscrito que obtenha a carta
liberatoria do clube ao qual esta vinculado, podendo tal atleta inscrever-se por outra equipe, desde que
sejam respeitados os prazos definidos neste Regulamento;

5.6 - Em cada jogo da Super Liga, os clubes participantes apresentardo a relacdo de 12 (doze) atletas e de
no minimo 2 (dois) e no maximo 3 (trés) membros da comissédo técnica (boletim de jogo).

5.7- Na relagéo de inscricdo de atletas junto a Super Liga devera constar as seguintes informacdes:
- Nome completo do atleta;

- Nome esportivo;

- Posicéo;

- Data de nascimento;

- Ndmero da carteira de identidade;

- Assinatura;

- Um atestado médico com firma reconhecida, podendo ser um Unico contendo o nome de todos os atletas,
enviados para sede da Super Liga;

- Copia do documento de Identidade enviado para sede da Super Liga;
- Sendo menor assinatura do responsavel e cépia da identidade do atleta e do responsavel;

5.8 - Somente poderao participar da Super Liga os técnicos, treinadores, preparadores fisicos, atendentes,
massagistas, médicos, fisioterapeutas e supervisores cadastrados na Super Liga com sua condi¢ao de jogo
devidamente regularizada pela equipe que estiverem inscritos.

5.9- Na relagédo de inscricdo de comisséao técnica junto a Super Liga devera constar as seguintes
informacdes:

- Nome completo;

- Nome esportivo;

- Cargo;

- Data de nascimento;

- NUmero da carteira do CREF; (preparador fisico)

- Assinatura;

-Copia da carteira do CREF enviada para sede da Super Liga;

-Cépia do documento de identidade enviada para sede da Super Liga; (treinadores, massagistas,
supervisores)

- Copia do CRM do médico enviada para a sede da Super Liga;



CAPITULO V- DO PROTOCOLO DOS UNIFORMES

Art. 6 - As equipes deverdo apresentar-se uniformizadas para o inicio da partida, impreterivelmente, até o
horario determinado em tabela ou documento oficial expedido pela Super Liga.

6.1 - Pelo menos com 1 (uma) hora de antecedéncia do inicio do jogo o supervisor de cada uma das
equipes participantes devera informar ao Arbitro da partida as cores do uniforme que sera utilizado.

6.2 - Nao sera permitida a utilizacdo de coletes ou camisas vazadas pelo “goleiro linha”, o qual devera
utilizar uma camisa de goleiro com a mesma numeracéo que consta para o atleta na relacdo de inscritos
para a partida.

6.3 - E facultado o uso de bermuda térmica, desde que seja da mesma cor do calg&o;

6.4 - E obrigatério o uso do colete pelos atletas que estejam no banco de reservas, devendo os mesmos
ficarem completamente vestidos.

6.5 - E obrigatorio o uso da caneleira;
6.6 - E obrigatorio o uso da bracadeira pelo capitdo da equipe;

6.7 — Fica estabelecido que a equipe mandante tem a op¢ao de escolher a cor de seu uniforme utilizado na
partida;

CAPITULO VI - DO PROTOCOLO DAS PARTIDAS

Art. 7 - Os ginasios deveréo estar liberados com uma antecedéncia minima de 1 (uma) hora antes do inicio
da partida;

7.1 - A decoracgédo do ginasio deverda estar pronta, também, com antecedéncia minima de 1 (uma) hora
antes do inicio da partida.

7.2 - As equipes até 20 (vinte) minutos antes da hora marcada para o inicio da partida deveréo identificar-se
perante a equipe de arbitragem, munidas da relacao de atletas que atuardo com seus respectivos
documentos de identificacao.

7.3- O clube mandante devera apresentar 02(dois) segurancas, para o oficial de arbitragem, para que os
mesmos possam ficar durante toda a partida na mesa e jogo e durante o intervalo e apds o término da
partida estejam na porta do vestiario;

7.4- E de responsabilidade dos clubes enviarem ao Batalh&o da Policia Militar mais préximo o pedido de
policiamento;

7.5- Caso o clube comprove o envio do oficio ao Batalhéo da Policia Militar e na hora do jogo o policiamento
ndo se encontre no local da partida, a decisao de realizar a partida ou ndo fica por conta do Arbitro principal
e da COMISSAO EXECUTIVA da Super Liga:

7.6- Caso o clube ndo comprove o envio do oficio ao Batalhdo da Policia Militar, ndo havera jogo e o clube
sofrerd todas as medidas disciplinares contidas nesse Regulamento;

7.7 - A identificacd@o dos atletas sera feita pela exibicao de carteiras de identidade civil ou militar,
passaporte, carteira de motorista contendo foto, carteira de trabalho, nos originais ou em fotocdpias
autenticadas.

7.8 - Em se tratando de médico ou fisioterapeuta e preparador fisico a identificacao sera feita pela
apresentacao da carteira do respectivo conselho profissional.

7.9- Em se tratando de treinadores e massagistas a identificagéo sera feita pela exibicao de carteiras de
identidade civil ou militar, passaporte, carteiras de registro profissional (CREF), carteira de motorista

contendo foto, carteira de trabalho, nos originais ou em fotocépias autenticadas.



CAPITULO VII - DA SUSPENSAO, INTERRUPCAO E ADIAMENT O DAS PARTIDAS

Art. 8 - O intervalo entre o primeiro e o segundo periodos de jogo e entre o segundo periodo e o tempo
suplementar poderao ser dilatados por alguns instantes, bem como o reinicio do jogo apos a consignagao
de tentos podera ser retardado em alguns segundos, a fim de atender necessidades de transmissao.

8.1 - Nos pedidos de tempo os atletas dever&o, obrigatoriamente, dirigir-se aos seus respectivos bancos,
sendo que os 60 (sessenta) segundos previstos nas Regras seréo cumpridos integralmente, independentes
da desisténcia do técnico solicitante.

8.2 - Quando as equipes estiverem sem técnico ou treinador, por motivo de expulsdo, nos momentos de
pedido de tempo pelas equipes, nédo sera permitida a presenca dos mesmos, passando as instrucdes para
seus atletas;

8.2 - Interrupces prolongadas a serem adotadas em jogos da Super Liga quando circunstancias nao
previstas interromperem o jogo, o arbitro principal deve decidir as medidas a serem tomadas, a fim de
restabelecer as condi¢cées normais para prosseguimento do jogo.

8.3 - Se ocorrer interrupgdes, ndo excedendo um total de 30 (trinta) minutos, fica determinado que:

8.3.1 - Se 0 jogo for reiniciado na mesma ou em outra quadra, o tempo interrompido deve continuar a partir
do momento que o cronbmetro foi paralisado, conservando-se o0 mesmo placar e atletas.

8.3.2 - Se ocorrer interrupcdo que exceda 30 (trinta) minutos, fica determinado que:

8.3.2.1 - O jogo podera continuar em seguida a paralisagao ou ser transferido para outro horario no mesmo
dia ou, ainda, para o dia seguinte, dando-se prosseguimento a partir do momento que o cronémetro foi
paralisado, conservando-se o0 mesmo placar e atletas.

8.4- Em caso de forca maior, a critério do Arbitro principal, medidas extraordinarias poder&o ser tomadas,
visando a seguranca do jogo e do publico presente.

CAPITULO VIII- DAS APENACOES

Art. 9- A aplicacdo de cartdes punitivos, estabelecidos nas Regras Nacionais de Futsal, nas cores, amarela
(adverténcia) e vermelha (expulsédo), constitui medidas preventivas de inequivoca eficacia no campo
desportivo, objetivando refrear a violéncia individual e coletiva.

9.1 - Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspenséo automatica e, conseqiientemente, impossibilidade de
participar na partida subseqiente o atleta que, na mesma competicéo, receber: a) um (1) cartdo vermelho
(expulséo) ou, b) trés (3) cartdes amarelos (adverténcia).

9.2 - Sujeitar-se-4 ao cumprimento de suspensdo automatica e, conseqientemente, impossibilidade de
participar na partida subseqiiente o técnico, treinador, preparador fisico, atendente, massagista, médico,
fisioterapeuta e supervisor que na competicdo for expulso.

9.3 - A contagem de cartdes (vermelho e amarelo) é feita dentro da mesma temporada, seja ela dividida ou
nao em fases.

Paragrafo Unico - A quantidade de cartdes recebidos independe de comunicacg&o oficial da Super Liga,
sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da competicao o seu controle e cumprimento.

9.4 - A contagem de cartbes, para fins de aplicacdo da suspensao automatica é feita separadamente e por
tipologia de cartdes, ndo havendo possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo, ja recebido na
mesma ou em outra partida da competicdo.

Paragrafo Unico - Se o mesmo atleta, em determinado momento da competi¢céo, simultaneamente,
acumular 3 (trés) cartbes amarelos e mais 1 (um) vermelho, cumprira, automaticamente, a suspensao por 2
(duas) partidas.

9.5- A equipe que utilizar atleta irregular em qualquer partida valida pela Super Liga sujeitar-se-a:
a) Perda automaética de seis pontos pela equipe infratora, independentemente do resultado;

b) Para efeito disciplinar e de estatistica, serdo computados todos os eventos ocorridos na partida;



¢) Caso se trate de partida das Fases Quartas de Final, Semifinal ou Final, ou ainda de jogos isolados, a
equipe sera desclassificada da competicao;

Paragrafo Unico - A irregularidade do atleta configurar-se-a na hipotese de:
a) Falta de inscricdo do atleta para a disputa da competi¢ao;
b) Jogar pela equipe embora esteja cumprindo estagio de transferéncia;

c¢) Atuar, quando sujeito ao cumprimento de suspenséo automatica, por forca de cartdo amarelo ou
vermelho;

d) Participar da partida quando sujeito ao cumprimento de penalidade disciplinar prevista no Regulamento
da Super Liga;

e) Praticar outras irregularidades tipificadas como infracéo as Regras Nacionais de Futsal ou a este
Regulamento e seus Anexos.

9.6 - A inclusao de técnico, treinador, preparador fisico, atendente, massagista, médico, fisioterapeuta e
supervisor sem condicdo normal de atuacdo, suspenso por expulsdo ou sujeito ao cumprimento de
penalidade disciplinar prevista neste Regulamento implicara nas sanc¢des previstas nas letras a, b e c do
art.9.5 deste Regulamento.

§ 1°. - A condicdo normal de atuacédo dos técnicos ou treinadores, preparadores fisicos, atendentes ou
massagistas, médicos ou fisioterapeutas e supervisor caracteriza-se por sua inscricdo atualizada na Super
Liga pelo clube solicitante;

§ 20, - Os atletas, técnicos ou treinadores, preparadores fisicos, atendentes ou massagistas, médicos ou
fisioterapeutas e supervisor que tenham sido expulsos da partida ou que estejam cumprindo penalidade
disciplinar de suspenséo, ou ainda sem condi¢cdo normal (regular) de participacdo no campeonato, quando
presentes nos locais dos jogos deverdo se posicionar,obrigatoriamente, no lado oposto ao local onde se
encontra o banco de reservas de sua equipe na quadra de jogo;

9.7- Se uma partida for encerrada por falta do nimero minimo legal de atletas, determinado pelas Regras, a
equipe que nao tiver nimero minimo de atletas sera considerada perdedora, somando-se os 3 (trés) pontos
ganhos para a equipe que tinha o nimero minimo de atletas para continuidade da partida.

Paragrafo Unico - Se nenhuma das 2 (duas) equipes possuirem o ndmero minimo legal de atletas para
continuidade da partida, as 2 (duas) serdo consideradas perdedoras e nenhum ponto ganho sera atribuido
as mesmas.

9.8- Nas hipoteses previstas nos artigos 9.5, 9.6 e 9.7 deste Regulamento, o resultado registrado no
encerramento da partida ndo sera alterado, mantendo-se o mesmo, apenas para fins de estatistica e

desempate.

CAPITULO IX - DAS PUNICOES A ENTIDADES DE PRATICA D ESPORTIVA (CLUBES)

Art. 10 - Caso venham a ocorrer quaisquer animosidades, agressoes, tentadas ou consumadas, fisica ou
verbal, brigas, tumultos de qualquer natureza ou incidentes que venham causar, ou ndo, suspensao ou
paralisagdo de jogo, arremesso de objetos ou liquidos de qualquer espécie dentro da quadra, independente
de serem os autores membros das comissdes técnicas, equipes e dirigentes de clubes ou torcidas, os
responsaveis, visitantes ou ndo, sdo passiveis de apenacéao, independentemente da ordem ou seqiiéncia de

aplicacdo, com as seguintes sancoes:
I. Suspenséo de jogo;

II. Jogo com portdes fechados;

[1l. Interdicao do ginasio;

IV. Perda de mando do préximo jogo;

Paragrafo Unico - Nas ocorréncias previstas neste artigo a Super Liga dara o prazo de até 24 (vinte e
quatro) horas para que as partes, querendo, se manifestem sobre os acontecimentos, ap0s esse prazo a



COMISSAO EXECUTIVA e o COMIITE DISCIPLINAR dardo um parecer sobre uma possivel pena ou
absolvicdo da equipe em questéo.

Art. 11 - A equipe que deixar de comparecer a qualquer jogo programado, sera considerada vencida por
WxO, cumprindo o restante da tabela normalmente, além de responder pelos prejuizos financeiros que
causar especialmente a seus adversarios e a Super Liga. Assim como o mesmo perdera 50% do valor da
Franquia junto a Super Liga numa possivel venda da mesma. Além de sofrer as sancdes disciplinares
previstas nesse regulamento.

11.1- O placar estabelecido para a vitoria por wxo sera de 6x0, a favor da equipe vencedora em sumula;

§ 1° - A equipe que deixar de comparecer a 02 (dois) jogos programados, ou comparecer com numero
insuficiente de atletas para a realizacao dos jogos, conforme disciplinado pelo Livro Nacional de Regras de
Futsal, sera considerada desistente, ficando impedida de participar dos demais jogos programados na
tabela da competicdo, além de responder pelos prejuizos financeiros que causarem especialmente a seus
adversarios e a Super Liga.

.8 2° - Para que néo fiquem sujeitas &s demais penas previstas neste Regulamento, as equipes faltosas
deverdo comprovar os motivos geradores do atraso ou hdo comparecimento, que serdo apreciados pela

COMISSAO EXECUTIVA e pelo COMITE DISCIPLINAR.

Art. 13- Abandono da quadra por uma equipe como demonstracdo de protesto ou recusa de continuar a
partida. Sancao: A equipe infratora sera considerada perdedora da partida, independentemente do resultado
ou do tempo em que ocorreu a interrupgao.

Paragrafo Unico - Em todos os casos deste género, a Super Liga pode tomar outras medidas disciplinares
contra a equipe responsavel.

Art. 14 - Atrasar ou obstacular o inicio da partida com transmissao de TV:
Sancdo: Multa a ser taxada até a data do arbitral e inclusa no Regulamento dos Campeonatos.

Art. 15 - Interromper a partida em face de atitude comissiva ou omissiva da equipe ou de sua torcida:
- Sancao: Multa a ser taxada até a data do arbitral e inclusa no Regulamento dos Campeonatos.

CAPITULO X- DAS PUNICOES AOS DIRIGENTES/SUPERVISORE S/IREPRESENTANTES DOS
CLUBES

Art.15 - Todas as vezes que os Arbitros na simula do jogo relatarem alguma atitude n&o conveniente de
Dirigentes, Supervisores e Representantes dos Clubes no decorrer de uma partida ou até mesmo apos seu
término, o relatdrio dos Arbitros seré avaliado pela COMISSAO EXECUTIVA e pelo COMITE DISCIPLINAR

para que possam ser tomadas as medidas disciplinares em raz&o aos que forem citados pelos Arbitros.

DAS PUNICOES A COMISSAO TECNICA

Art.16 - Todas as vezes que 0s Arbitros na simula do jogo relatarem alguma atitude n&o conveniente de
algum membro de Comiss&o Técnica no decorrer de uma partida ou até mesmo ap6s seu término, o
relatério dos Arbitros seré avaliado pela COMISSAO EXECUTIVA e pelo COMITE DISCIPLINAR para que

possam ser tomadas as medidas disciplinares em raz&o aos que forem citados pelos Arbitros.

DAS PUNICOES AOS ATLETAS

Art.17 - Todas as vezes que os Arbitros na simula do jogo relatarem alguma atitude néo conveniente de
algum Atleta no decorrer de uma partida ou até mesmo apés seu término, o relatorio dos Arbitros sera
avaliado pela COMISSAO EXECUTIVA e pelo COMITE DISCIPLINAR para que possam ser tomadas as

medidas disciplinares em razdo aos que forem citados pelos Arbitros.

DAS PUNICOES AOS OFICIAIS DE ARBITRAGEM

Art.18 - Todas as vezes que os Clubes enviarem um relatério citando alguma atitude nao conveniente de
algum Oficial de Arbitragem no decorrer de uma partida ou até mesmo apds seu término, o relatdrio dos
Clubes sera avaliado pela COMISSAO EXECUTIVA pelo COMITE DISCIPLINAR e pelo COMITE DE



ARBITRAGEM para que possam ser tomadas as medidas disciplinares em razao aos que forem citados
pelos Clubes.

CAPITULO XI- DAS DISPOSICOES ESPECIAIS E FINAIS

Art. 19 - A graduacdo das sangdes aplicaveis dentro dos limites da respectiva medida disciplinar incidente é
de exclusivo critério da Super Liga através de sua COMISSAO EXECUTIVA e seu COMITE DISCIPLINAR
responsavel pelo enquadramento da infragcdo e aplicacdo das apenacoes.

Art. 20 - O clube da Super Liga é responsavel pela atuagdo dos seus dirigentes, representantes, socios,
funcionarios e colaboradores.

Art. 21 - O clube participe da Super Liga é responsavel pelas alterac6es da ordem e da disciplina e pelos
danos causados pelos simpatizantes, adeptos e espectadores, quando ocorram antes, durante ou depois
dos jogos oficiais dentro do perimetro dos limites exteriores do ginasio ou quadra de jogo.

Art. 22 - O regime destas Medidas Disciplinares Automaticas independe da responsabilidade civil ou penal
gue resulte de cada caso.

Art. 23 - As Medidas Disciplinares Automaticas ndo comportam pedido de esclarecimento, de
reconsideracéo, de argiicao de nulidade, solicitacdo de adiamento ou abrandamento da penalidade
aplicada, nem reclamacéao ou recurso de qualquer espécie, em razao de clausula compromissoéria voluntaria
e unanimemente firmada por todos os clubes disputantes da Super Liga.

Art. 24 - As sanc6es técnicas automaticas decorrentes da exibicao de cartdes punitivos estabelecidas nas
Regras de Jogo, nos casos de adverténcia (cartdo amarelo) e expulséo (cartdo vermelho), aplicam-se e
exaurem-se no ambito da competicdo da Super Liga de cada ano, ou seja, ndo produzem efeitos na
competicdo subsequente.

Art. 25 - As sancdes disciplinares de qualquer natureza decorrentes de decisdo da Comissdo devem ser
cumpridas na mesma competicdo, e, na impossibilidade de cumprimento integral ou parcial, na subseqiiente
competicdo da Super Liga

Art. 26 - As sancdes impostas e publicadas através de Nota Oficial ou expediente similar, em site da Super
Liga ou em qualquer outra modalidade de divulgacéo, terdo eficacia e execucéo imediata, independente de
notificacdo ou comunicacao pessoal.

CAPITULO XII- DA PREMIACAO
Art. 27 - O Campeéo e Vice-Campeao receberao troféus, medalhas;
27.1 - O Campeao recebera:
- 01 troféu de 1°. lugar;
- 30 medalhas na tonalidade ouro;
27.2 - O Vice-Campeado recebera:
- 01 troféu de 2°. lugar;
- 30 medalhas na tonalidade prata;
27.3 - O terceiro colocado recebera:
- 30 medalhas na tonalidade bronze;
27.4 - O Artilheiro da competicédo recebera um troféu.

27.5 — O Goleiro menos vazado recebera um troféu.



